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ABSTRAK 

Penelitian bertujuan mengatasi kurangnya pemahaman perangkat lunak dan terbatasnya spesifikasi laptop yang 

dimiliki Guru di SMA Negeri 2 Sumbawa Besar dengan inovasi pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif (MPI) dengan media perangkat lunak yang lebih mudah dipelajari, tidak memerlukan spesifikasi minimal 

perangkat lunak terlalu tinggi namun tidak mengurangi kualitas dari MPI tersebut yaitu MS. Office 

PowerPoint2010 sebagai media penyusunan materi dan iSpring Suite 9 sebagai media inovatif tambahan (Add-

On). Penelitian dilakukan dari bulan November-Desember 2019 di SMA Negeri 2 Sumbawa Besar menggunakan 

metode Research and Development(R&D). Pengumpulan data dilakukan melalui survei lapangan dan perancangan 

Multimedia Pembelajaran Interaktif pada mata pelajaran Biologi kelas XII materi: standar kompetensi (SK) 

memahami teori evolusi serta implikasinya pada sains, lingkungan, teknologi, dan masyarakat (Salingtemas) , 

kompetensi dasar (KD) Menjelaskan arti, prinsip dasar, dan jenis-jenis bioteknologi. Hasil dari penelitian 

menunjukkan bahwa dengan penggunaaniSpring suite 9 sebagaimedia inovasi tambahan (Add-On). Guru dapat 

dengan mudah membuat MPI berbasis HTML5 dan dapat menjadi salah satu alternatif bahan ajar di kelas yang 

efektif dan menyenangkan.  

Kata kunci: HTML5, PowerPoint, iSpring, Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif. 

 

PENDAHULUAN 
 

Revolusi industri 4.0 dan society 5.0 yang ditandai oleh perkembangan teknologi terjadi dengan 

sangat pesat di dunia saat ini. Era pendidikan konvensional telah mulai berganti ke arah pendidikan yang 

berbasis E-Learning, dan menjadi isu perubahan yang sangat pesat dikembangkan pada bidang industri, 

sains, ekonomi pendidikan. Thai dan Anh (2017) menjelaskan bahwa industri 4.0 didasarkan pada tiga 

bidang utama : (1) Digital: Himpunan data (data set) dalam jumlah yang sangat besar (Big Data), Internet 

of Things (IoT), kecerdasan buatan (Artificial intelegency/AI); (2) Bioteknologi: Aplikasi di bidang 

pertanian, perikanan, kedokteran, pemrosesan makanan, perlindungan lingkungan, energi terbarukan, 

dan bahan kimia; (3) Fisik: Robot generasi baru, mobil otonom, bahan material baru, dan nanoteknologi. 

Secara spesifik tentang kualifikasi sumber daya manusia dimasa depan.Xing dan Marwala 

(2017) menjelaskan bahwa dunia modern membutuhkan manusia dengan kemampuan dan keterampilan 

yang berbeda dengan keterampilan pada revolusi industri 3.0 yang menjadikan informasi dan teknologi 

sebagai penggerak utama. Kemampuan yang dibutuhkan saat ini adalah kesanggupan untuk berfikir 

kritis, manajemen, kecerdasan emosi, kemapuan menilai masa depan, negosiasi, kemampuan kognitif 

yang lebih fleksibel, serta kemampuan untuk memproduksi dan mengolah pengetahuan terbaru. 

Kemajuan teknologi menjanjikan konektivitas tanpa batas, otomatisasi penuh, serta pemerataan 

pendidikan yang semakin luas.Perkembangan teknologi pada bidang perangkat lunak juga menunjukan 

perubahan yang sangat pesat di Indonesia terutama di bidang perangkat lunak berbasis android dan ios 

serta situs website berbasis HTML5. Hussin dan Anealka (2018) menjelaskan bahwa seorang pengajar 

perlu mempelajari kembali dan melengkapi diri untuk memenuhi preferensi pembelajaran siswa ( Gen 

Z / Siswa jaman modern) dengan banyak perangkat digital yang tersedia secara online yang dapat dipilih 

oleh pengajar.  

SMA Negeri 2 Sumbawa Besar merupakan salah satu sekolah yang berada di Kabupaten 

Sumbawa, yang melaksanakan proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran, namun tidak 

semua guru dapat melaksanakan proses pembelajaran menggunakan Media Pembelajaran Interaktif 

(MPI).Beberapa guru masih menggunakan buku pelajaran yang membuat kegiatan pembelajaran 

menjadi kurang interaktif. Masih minimnya pemanfaatan media pembelajaran yang lebih interaktif 
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disebabkan oleh kurangnya pemahaman atas perangkat lunak desain grafis dan minimnya spesifikasi 

laptop yang dimiliki oleh guru. Salah satu cara untuk mengatasi kurangnya pemahaman perangkat lunak 

tersebut adalah dengan merancang MPIdengan media perangkat lunak yang lebih mudah dipelajari 

namun tidak mengurangi kualitas dari media pembelajaran interaktif tersebut yaitu MS. Office 

PowerPoint 2010 sebagai media penyusunan materi dan iSpring Suite 9 sebagai media inovatif 

tambahan (Add-On) yang akan menghasilkan MPI berbasis HTML5. 

Son et al. (2014) menjelaskan kelebihan dari penggunaan HTML5 yang kini secara otonom 

menyediakan fitur audio, video, pengolahan grafik, informasi lokasi dan berbagai fitur lainnya. HTML5 

tidak memerlukan prangkat lunak tambahan untuk mengimplementasikan berbagai fungsi, karena 

bahasa pemograman yang digunakan di HTML5 telah cukup untuk mendukung seluruh eksekusi fitur. 

Saat menggunakan peramban web yang telah mendukung HTML5 seluruh karakteristik file 

(audio,video,animasi dll) dapat berfungsi selayaknya perangkat dan sistem yang bersifat mandiri 

(Gambar 1). Oleh karena itu pemilihan HTML5 sebagai luaran MPI adalah pilihan yang efektif dan 

efisien.  

 

 
Gambar 1. HTML5 dankemampuanteknologinya(Sumber: Son et al., 2014) 

 

Rahmansyah (2016) menjelaskan bahwa efek dari penerapan MPI adalah peserta didik lebih 

mudah dan cepat memahami materi pelajaran melalui MPI, selain itu proses pembelajaran akan lebih 

menarik dan menyenangkan karena menampilkan animasi bergerak, visualisasi , dan audio. Hasil 

penelitian Heriyanto,et al. (2014) menunjukkan bahwa bahwa MPI berbasis education game efektif 

diterapkan pada pembelajaran kimia pada materi sistem koloid kelas XI SMA 1 dengan ketuntasan 

sebesar 94,44%, minat sangat baik sebesar 83,33% dan aktivitas sangat tinggi sebesar 86,11%. 

Penelitian bertujuan untuk mengembangkan MPI berbasis HTML5 di SMA Negeri 2 Sumbawa Besar 

untuk mengatasi kurangnya pemahaman perangkat lunak dan terbatasnya spesifikasi laptop yang 

dimiliki Guru dengan inovasi MPI dengan media perangkat lunak yang lebih mudah dipelajari, tidak 

memerlukan spesifikasi minimal perangkat lunak terlalu tinggi namun tidak mengurangi kualitas dari 

MPI yaitu MS. Office PowerPoint 2010 sebagai media penyusunan materi dan iSpring Suite 9 sebagai 

media inovatif tambahan (Add-On)yang memilikifiturmengubah file PowerPoint menjadi HTML5. 

 

METODE PENELITIAN 

 
Penelitian dilaksanakan di SMA Negeri 2 Sumbawa Besar dan Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Samawa dari bulan November-Desember 2019, menggunakan metode 

Research and Development (R&D) dalam 6 langkah yaitu (1) persiapan umum, (2) pembuatan, (3) 

pengujian, (4) perancangan ulang, (5) penerapan, dan (6) evaluasi. Penggunaan 6 langkah dalam 

penelitian ini karena MPI yang akan dihasilkan kali ini adalah prodak awal yang nantinya akan 

dikembangkan kembali menjadi lebih efektif dan dapat diterapkan pada berbagai mata pelajaran. 
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Tahap pertama, yaitu pengumpulan data secara umum, dilakukan melalui survei lapangan 

dengan cara mendata laptop yang dimiliki oleh guru di SMA Negeri 2 SumbawaBesar. Tahap kedua, 

yaitu pembuatan MPI yang dilakukan dalam dua tahap, yaitu: (1) perancangan desain berdasarkan 

SK/KD mata pelajaran Biologi yang nantinya terdiri dari teksmateri, gambar pendukung, animasi, video 

dan link ke berbagai sumber belajar lain yang dapat di akses siswa menggunakan media internet; (2) file 

presentasi di ubah menggunakan iSpring Suite 9 kedalam format file HTML5 dan dilakukan tahap ketiga 

yaitu pengujian. Tahap keempat yaitu perancangan ulang, dilakukan sebagai bentuk respon terhadap 

hasil pengujian yang dilakukan, bertujuan untuk memberikan materi dan desain yang lebih baik dan 

efisien. Tahap kelima yaitu penerapan, MPI sudah dalam bentuk prototipe yang bisa diserahkan kepada 

pihak ke 3 (tiga) yaitu Guru Biologi yang mengampu kelas XII untuk dijadikan bahan ajar di dalam 

kelas. Tahap keenam yaitu evaluasi, yaitu mengetahui ketercapaian tujuan dari MPI yang dirancang, dan 

melakukan perbaikan dan pengembangan menjadi lebih baik dan efisien. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

  
Inovasi penggabungan MS. Office PowerPoint 2010 dan Ispring Suite 9 dapat menghasilkan 

sebuah MPI yang merupakan media komunikasi pembelajaran terbaru dan mudah dirancang oleh guru 

dan dipahami oleh siswa di SMA Negeri 2 Sumbawa Besar. Della dan Neta (2018) menjelaskan bahwa 

pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang berguna untuk memindahkan proses belajar 

mengajar, dalam rangka mengefektifkan komunikasi antara guru dan siswa. Hal ini sangat membantu 

guru dalam mengajar dan memudahkan siswa menerima dan memahami pembelajaran. Proses ini 

membutuhkan guru yang mampu menyesuaikan antara media pembelajaran dan metode 

pembelajaran.Inovasi penelitian pengembangan dari penyesuaian kemampuan guru terhadap kebutuhan 

pembelajaran siswa di era industri 4.0. telah menghasilkan sebuah solusi untuk mempermudah guru 

dalam mengajar dan membantu siswa untuk lebih memahami pelajaran Biologi kelas XII. 

Menjalankan MPI membutuhkan perangkat lunak peramban website yang mendukung HTML5 

seperti Google Chrome dan Mozzila Firefox. Selama pengujian menggunakanperamban website 

Mozzila Firefox seluruh file, baik berupa font style, audio, danvideo dapat berjalan dengan efektif dalam 

mode online,network client-server maupun offline (Gambar 2). 

 

   
a.Mode Offline b.ModeClient-Server c.ModeOnlineAndroid 

Gambar 2. Hasil Pengembangan MPI pada peramban website (Sumber: Penelitian, 2019) 

 

 
Inovasi penggabungan MS. Office PowerPoint 2010 dan Ispring Suite 9 yang telah berhasil 

menciptakan sebuah MPI berformat HTML5 yang pada akhirnya dapat menjadi sebuah media 

komunikasi terbaru dalam kegiatan pembelajaran di mata pelajaran Biologi kelas XII. Format file 

HTML5 yang telah menerapkan sistem penggabungan seluruh media audio, vidio.Theisen(2019) 
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menjelaskan bahwa pengembangan HTML 5 telah lebih sempurna dan kemampuannya untuk menjadi 

sebuah format yang "across every platform" menjadi lebih baik seiring pesatnya pertumbuhan perangkat 

perangkat seluler. RajeshdanSrikanth(2014)dalampeneltiannyajugamenjelaskanbahwasebelumhadirnya 

HTML5 tidakadastandaruntukmenjalankan file audio dan video di peramban website 

sehinggauntukmembuka audio dan video masihmemerlukanplug-in yang bermacam-macam. 

KiniHTML5 yang telah melaluiberbagaipengembangandapat menghilangkan pembatas antar software 

dan perangkat keras yang dulu sering terjadi. 

Selain berhasil mengembangkan MPI berbasis HTML5, penggunaan format HTML5 yang 

lebihefektifdanefisien telah menumbuhkan semangat pada diri guru untuk kedepanya membuat MPI 

secara mandiri dan sesuai dengan kebutuhan sekolah. MPI yang dikembangkan dapat mempermudah 

guru dalam mengajar dan membantu siswa untuk lebih memahami pelajaran. Guru dapat menjelaskan 

materi yang sulit dijelaskan dan dipahami siswa seperti proses rekayasa genetika yang selama ini cukup 

sulit dipahami jika hanya menggunakan media teks atau gambar menjadi lebih mudah dengan adanya 

MPI yang telah menyatukan audio, vidiodll dalam satu file HTML5. MPI yang 

telahberhasildikembangkandalam proses pemanfaatannyamembutuhkan peramban website yang telah 

mendukung format HTML5 seperti Google Chrome dan Mozzila Firefox. Selama pengujian seluruh 

komponen media, baik berupa teks, audio, danvidio dapat berjalan dengan efektif, dalam pengujian di 

mode online, network client-server maupun offline. 

Penelitian pengembangan MPI ini merupakan tahap awal yang nantinya dengan dukungan dari 

berbagai pihak diharapkan dapat dilakukan penelitian selanjutnya dengan cakupan yang lebih besar, 

waktu yang lebih lama, dan hasil penelitian yang lebih efektif. Hasil akhir dari penelitian ini adalah 

terciptanya inovasi berupa multimedia pembelajaran interaktif berbasis HTML5 dengan 

menggabungkan perangkat lunak MS. Office PowerPoint 2010 dengan iSpring Suite 9 dengankeluaran 

berupa file HTML5 yang dapat dijalankan melalui perangkat lunak peramban website komputer seperti 

Mozzila Firefox, Google Chrome, dan peramban Mobile di sistem operasi IOS serta 

Android.Penggunaan iSpring Suite 9 sebagai media inovasi tambahan (Add-

On)menunjukkanbahwaguru dapat dengan mudah membuat MPI berbasis HTML5 dan dapat menjadi 

salah satu alternatif bahan ajar di kelas yang efektif dan menyenangkan. 

 

SIMPULAN 
 

Pemanfaatan perangkat lunak pengolah presentasi yaitu MS. Office PowerPoint 2010 sebagai 

media penyusunan materi dan iSpring Suite 9 sebagai media inovatif tambahan (Add-On) telah berhasil 

menjadi solusi untuk menyelesaikan permasalahan sumber belajar yang lebih interaktif. 
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